Operécios rendszerek 1. (gyak. vez.: Szathmary Lédszl0) 20112012

Kornyezeti valtozok, alias, elsé shell szkriptek.

1. Kornyezet
1. Hozzuk létre a test1_shell nevii szkriptet, melynek tartalma a kovetkezs két sor legyen:

#!/bin/bash
echo $var

2. Tegyiik futtathatova a szkriptet, majd az interaktiv terminalban adjuk ki a kovetkezs parancsokat:
$ var=pingvin

$ echo $var

Eredmény:

$ ./testl_shell

Eredmény:

3. Konkluzio?

4. Az interaktiv shellben adjuk ki a kovetkez6 parancsokat:

$ export var=pingvin
$ ./testl_shell

Eredmény:

. Konkluzi6?

ot

6. Hozzunk létre egy test2_shell nevii szkriptet is:
#!/bin/bash

var=roka
echo $var

majd az interaktiv shellben futtassuk le a kovetkezd parancsokat:

$ ./test2_shell

Eredmény:

$ echo $var

Eredmény:

7. Konkluzi6?
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8.

10.

2.

Futtassuk le a test2_shell szkriptet az aktuélis interaktiv shellen beliil, azaz a szkriptet ne egy gyermek
shellben hajtsuk végre:

Mi a var valtoz6 tartalma?

. Hozzuk létre a test3_shell szkriptet:

#!/bin/bash

echo szia

1s *.java >& /dev/null
exit 3

Az 1s parancs eredménye at lett iranyitva a /dev/null kimenetre, vagyis a parancs kimenete elveszett (a
feladat szempontjabol ez most nem lényeges).

Futtassuk le ezt a szkriptet egy gyermek shellben. Az interaktiv shellben hogyan tudjuk lekérdezni a szkript
befejezéskor visszaadott kilépési kodjat (mely jelen esetben 3)?

Most kozvetleniil az interaktiv shellben futtassuk le a parancsot:

1s *.java >& /dev/null

Mi a parancs altal visszaadott kilépési kod?

Ugyanez a kérdés a kovetkez6 parancs esetében is:

1s >& /dev/null

Konkluzio:

Alias

Az alias parancs segitségével egy hosszabb utasitast vagy utasitassorozatot tudunk leréviditeni.

1.

Allapitsa meg, hogy az 11 beallitott alias-e:

. Készitsen az 1s -1 parancshoz egy 11 nevd aliast:

Ellendrizze le, hogy sikeresen létrejétt-e az alias:

. Probalja ki az eléz6leg létrehozott aliast:

Majd sziintesse meg ezt az alias beéllitast:

. Hozza létre az 1s aliast az 1s -F parancshoz.
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(<23

10.

11.

12.

. Az el6z6 pontban létrehozott 1s alias megsziintetése nélkiil hogyan tudjuk meghivni az ,jalap” 1s parancsot

(vagyis a -F kapcsol6 nélkiil)?

. Egy alias hivatkozhat egy masik aliasra? Es sajat magara?

. Készitsiink egy xc nevi aliast, mely megnyitja az xclock programot.

. Készitsiink egy xcb nevi aliast, mely az xclock programot a hdttérben nyitja meg.

. Nyissunk meg egy tijabb terminalt s probaljuk meg hasznalni az xc aliast ebben az 1j ablakban. Mit tapasz-

talunk?

Melyik fajlban kell elhelyezni az aliasokat, ha nem akarjuk ket a terminalablak bezardsa utan sem elvesziteni?

Az alébbi listdban Osszegy(ijtottiink néhany hasznos aliast:

alias md=’mkdir’
alias rm="rm -i’
alias cp=’cp -i’
alias mv="mv -i’
alias d=’1s -al’
alias cls=’clear’
alias nh=’nautilus . 2>/dev/null’
alias p=’python’

Kérdezziik le az 6sszes elérhetd alias listajat:

Az elsé shell szkriptem

. Hozzuk létre a hello.sh nevi fajlt a kovetkezs tartalommal:

#!/bin/bash
echo Hello World

. Adjunk a szkriptnek végrehajtasi jogot majd futtassuk le.

Udvozlet

. Irjunk egy szia nevi shell szkriptet, mely név szerint {idvézol minket a login neviinket felhasznalva:

$ ./szia
Szia <login_név>!

A szkript nem kap egyetlen argumentumot sem. (Emlékezziink az els6 gyakorlaton ldtott whoami parancsra.)

. Futtassuk le ugy a szkriptiinket, hogy a képernyén megjelend iizenettel egyidében egy szia.txt fajl is jojjon

létre, melynek tartalma ugyanez az iidvizls szoveg legyen. (Lasd a tee parancs hasznalatét.)
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